MIC-LB

KURZBESCHREIBUNG ZUM ERSTELLEN EINES PROJEKTES MIT puVISION2

MVision2 Guide

keil uvisionz

NEUES PROJEKT ANLEGEN

Unter Project - New Project kann ein neues Projekt angelegt werden.

i uVision2

MNew Project...

Import pYisionl Project...

Open Praject

Project Workspace Close Project

Components, Environment, Books, .,
Select Device For Target ‘Targek 1
Femove Ikem

Qptions for Target 'Target 1'

£] Build target F7

¥ Rebuid all target: files
£ Translate, ., Ctrl+F7

Sktop build

1 D\ MIC HellovorldHellovworldProj, vz

Fil= Edit “iew | Project Debug Flash Peripherals Tools SWCS Window H

£

Es o6ffnet sich ein Dialogfenster, wo der Speicherort des Projektes angegeben werden kann. Fiir das
Projekt wird ein neues Verzeichnis mit dem Namen HelloWorld erstellt.

Create MNew Project

Speichern I = MIC

[ ateinarne: | Speichern I
;I Abbrechen |

Dateityp: I Froject Files [*.uw2]

|
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In dieses Verzeichnis soll das Project File HelloWorldProj gespeichert werden.

Create New Project @
Speichern ||.'f} Hellawiarld j i £k Ed-

Dateiname:  |HelloworldProj
Dateityp: | Froject Files [*.uw2] j Abbrechen

Nach dem Speichern 6ffnet sich ein Dialogfenster zur Auswahl des Prozessortyps. Alle angefiihrten
Typen basieren auf der 8051-Architektur.

Da in weiterer Folge auf einem Evaluationsboard gearbeitet wird, wird bereits fiir den Simulator der
Typ AT89C51SND1 der Firma Atmel ausgewihlt.

Select Device for, Target “Target 1°

CFPU

Vendor  Atmel
Device:  ATAICHISMDN [ Use Extended Linker [L%51] instead of BLS1
Family:  MC5-51 [

Data baze Description:

[ ATEICEICCOE ~ 3051 Microcontroller with MPEG 1A1-Layer 3 Hardwired Decoder,
([ AT2aCs1EDZ 0 2304 Bytes of Internal RAM, B4E Betes of Code Memory,
(] ATEACS1IDZ 4K, Butes of Boat Flagh Memor, ISP, USE 1.1 caontraller,
PLL, IDEAATARI 2 Ch 10-bit ADC, 8KHz [3 true bit)
% ATBICEIRC —'| |2 1+t Timers, wDT, UART, 5P
ATBICHIRC2

[[Q ATE9CHIRD2

ATBICHISHDT

[[Q aTE9CH2

[[3 ATE9CER

([0 AT29CERWD

[ AT2IFS1

[[] ATE9Fs2

Q ATEILSE w

< |

(] | Ahbbrechen
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Nach Bestatigung des Prozessortyps durch Driicken von OK wird die Auswahl Gbernommen. Die
anschlieRende Frage, ob der Startup Code in das Projektverzeichnis kopiert und dem Projekt
hinzugefiigt werden soll, sollte mit Ja bestatigt werden.

‘“‘-‘i) Copy Standard 8051 Startup Code to Project Folder and Add File to Project 7

NEUES SOURCE-FILE ERSTELLEN

Unter dem Punkt File & New wird eine neue leere Textdatei erstellt, welche in dem Editorfenster
editiert werden kann.

% HelloWorldProj - pVision2

Filz Edit Wiew Project Debug Flash  Petiphe

= Open... Chrl+O

i 5ave 2l

Device Database. ..

Prink Setup...

1 DMICYPRO I main.c
2 DAMIC\main.c

Exit

r

In dieses Editorfenster kann nun folgender Code kopiert werden:
#include <REGSNDI1.H>

void main (void)

{
while (1)
{
P1=0x55;
P1=0xAA;
}
}
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FY HelloWorldProj - pVision2

File Edit “iew Project Debug Flash Peripherals Tools SWCS Window
2 & H G =2 A G
EANEL] 2 |Talget 1 j

Project Waorkspace »
- ﬁ Target 1
—|-£5 Source Group 1 #include <FEGSNDL.H-
STARTUP.AS1 _ _ _
¥ rmain.c vold main(woid)
{
while(l)
{
P1=0x55;
Pl=0xad;
}

Die Textdatei muss fiir den Kompiliervorgang im Projektverzeichnis gespeichert werden (File < Save
As, alternativ: Strg+S). Der Dateiname kann beliebig gewahlt werden. Die Dateiendung muss jedoch

.c sein.

0 HelloWorldProj, - pVision2

File Edit “iew Project Debug Flash Pe
2] Mew... Chrl+M
(= Open... Chrl+0

F E Save Chrl+5 g

Device Database. ..

Print Setup...
& print Chrl+P

Print Preview

1 Dy \MICYPRO I main, 1

2 DAMICmain.c

Exit
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Da es sich in diesem Beispiel um den Einsprungspunkt des Programms handelt wird dieses unter

dem Namen main.c gespeichert.

Save As @

Speichern |l.f} Hellcworld ﬂ £k B~

HelloorldProj. Opt

|'§] HelloorldProj. phg

@ HelloworldProj. Lz
HelloWorldProj_Ivz, Bak,
STARTUP.AS1

Dateiname: | main.
~| Abbrechen

Dateityp: |.-'1‘-.II Filez [".7)

Die gespeicherte Datei muss in Folge dem Projekt zugeordnet werden. Dazu im Project Workspace

die Baumstruktur mit dem Name Targetl erweitert (+).

Ein Rechtsklick auf den darunter liegenden Punkt Source Group 1 6ffnet ein Kontextmeni. Mit dem
Punkt Add Files to Group 'Source Group 1' kdnnen nun Dateien dem Projekt hinzugefiigt werden.

£ HelloWorldProj - p¥ision2

File Edit Yiew Project Debug Flash Peripherals Tools SWCS  ‘Window Help
2 = = o = A Gy
ﬁ\ |Target 1 ﬂ

x| S D:WIC\HelloWorld\main.c
#include <REGRIANTNI] . H:

Project Warkspace

= Ba Target 1
[

Options For Group "Source Group 1°

ebuild target
uild karget F7

*

Add Files to Group 'Source Group 1'

Manage Components

Rermove @roup 'Source Group 1 and it's Files

v Include Dependencies
T
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In diesem Beispiel wird die zuvor erstellte Datei main.c dem Projekt hinzugefiigt.

Add Files to Group “Source Group 1° @
Suchen in: ||.'f} Hellawiarld j 5% Ef-

Cmain.c

[ ateinarne: |main_ s Add

Dateityp: | C Source file [*.c) j m

Durch Hinzufiigen zum Projekt wird der Text als ANSI-C-Quellcode erkannt und das Syntax-

Highlighting aktiviert.

£ HelloWorldProj - pVision2

File Edit Wew Project Debug Flash Peripherals Tools SWCS  Window

2 = H J A £
s (3] 4K | Target 1 |
Project Workspace ®
S — = D:AMIC\HelloWorld\main.c
--&5 Source Group 1 #include <REGSNDL.H-
STARTUR.A51
F rnain.c wold main(woid)
i
while (1)
i
Pl=0m55;
Pl=0xid;
3
b
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Nun kann der Quellcode kompiliert werden. Unter Project - Build Target wird der Compiler
gestartet (Alternativ: Funktionstaste F7 driicken).

HelloWorldProj - p¥ision2

JJ File Edit View Project Debug Flash Peripherals Tools SWCS  windo
=

Mew Project. ..

Irnpork pMisionl Project... -

Open Project

Project Wiorkspace Close Project I
=24 Target 1 ,
[:I Saul Components, Environment, Books. ..

Select Device For Target ‘Target 11
Remowve Ikem

Options Far Target ‘Target 1'

d karget

| Rebuild all target Files
@ Translate D MICHeloWiorldymain. c
Skop build

| v 1 DAMICiHellowarldiHellawarldPrag, Live
mm

Der Compiler-Status ist im Output-Fenster (links unten in der uVision2-IDE) ersichtlich.

¥ HelloWorldProj - pVision2

File Edit Yew Project Debug Flash Peripherals Tools SWCS Window Help
PG| RR|( D EE 6L E R e & a nE .e o
& B R Taget 1 -

roject Workspace - x|

o 5 Targetl B D:WIC\HelloWorldimain.c
(=15 Source Group 1 #include <REG3NDL.H>

-[#] STARTUP.ASL

TEME void mainivoid)

while(l)
{
PL=0x55;
Pl=0xhd:
i
i

" Bl Fiies - e

*[Build target 'Target 1 =
"|eompiling main.c. ..

linking...

Program Size: data=9.0 zdata=0 code=23

creating hez file from "HelloWorldProj'...

"HelloWorldProj" - 0 Error(s). 0 Warning(s). -
Lo

A< ] Buitd £ Command J, Findin Files L+

Cutput tindow
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DEBUGGING

Mit Debug - Start/Stop Debug Session wird der Debugger gestartet.

5 HelloWorldProj - pVisionZ

Filz= Edit ‘iesws Project |Debug Flash Peripherals Tools SWCS  Window Help

é = | ﬁ StartfStop Debug Session CtrH-FS

Project Waorkspace

= E Target 1
—I-£5 Source Group

STARTUR
+ i,

sﬂ?] Insert/Remove Breakpoint

@I Disable All Breakpoints
@1 Kill All Breakpoints

uVision2 Guide

Die Evaluations-Lizenz von Keil uVision2 beschrankt die QuellcodegréRe auf 2 Kilobyte. Fir die im

Labor durchgefiihrten Anwendungen ist das allerdings mehr als ausreichend.

p¥ision2 [5_(|

’ EvALUATION YERSION
. Running with Code Size Limit: 2K
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Nach Quittierung des Einschrankungshinweises zeigt ein gelber Pfeil im Editorfenster die aktuell

abzuarbeitende Codeanweisung an.

Project Workspace

Register Walue

= Reqgs
0 (00
r (00
re (010
ra (00
rd (00
] (00
= (00
13 (00

= Gpg

= D:WMIC\HelloWorldimain

#include <FEGIND1.H-

wvold main(woid)

{

s

while(l)
{
Pl=0x55;
Pl=0xad;
}

Unter Peripherals - 1/0 Ports->Portl kann der im Programm verwendete, simulierte Port 1 als I/O-

Port betrachtet werden.

i HelloWorldProj - pVision2

Filz Edit Wew Project Debug Flash |Peripherals Tools SWCS Window Help

[T

Project Workspace

I%
S ELO @M T

x

Reqgister |\-"a|ue |
=l Regs
1] 0«00
il 000
12 000
3 0«00
4 000
1] 000
16 0=00
W 0«00
=l Sng
a 000
b 000
zp 0«07
P_Mas 0«07
dptr 000,
FC % C:0x..
states 389
B0 0.00..
+ paw 0«00

M} ek

O Reset CRU

£

Inkterrupt

Ij0-Ports

Serial

Timer

3

void main(woid)

{

o

—

whil
{

el

Pl=0x55:
Pl=0xAd:

Bl

FED T
Port O

Part 2
Port 3
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Die Ports werden standardmaRig mit OxFF initialisiert. Da die Codeanweisung noch nicht abgearbeitet
wurde, befindet sich Portl noch im Default-Zustand.

Parallel Port 1 [zl
Port 1
Bitz 1]

7
P WV
Fins: |0:FF  WWw v vV v Iviv

Durch Driicken der Funktionstaste F10 wird der Debugger im Single-Step-Modus betrieben. Port 1

toggelt:
Parallel Port 1 _ Parallel Port 1
Part 1 Part 1
7 Bitz 0 7 Bitz 0
PLIBES [l W W ||| P [08s e el

Pinz |55 Wl Wl Wl v Ping: |0dd W W W W

FERTIG!
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